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ʄʠʨ ʃɽɻʆ-ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʡ

ʆʙʫʯʘʶʱʘʷ ʩʨʝʜʘ ʃɽɻʆ

Образовательные решения для реализации 
ФГОС: использование Лего-технологий в 
игровой, учебной и внеурочной деятельности

Универсальные методики и решения, 
которые помогут детям творчески 
развиваться, отрабатывать навыки 
конструирования и программирования, 
проектирования и исследования

ʧʨʦʡʪʠ ʧʫʪʴ ʦʪ ʘʟʦʚ 

ʃɽɻʆ ʢʦʥʩʪʨʫʠʨʦʚʘʥʠʷ 

ʢ ʩʦʟʜʘʥʠʶ ʩʣʦʞʥʳʭ 

ʨʦʙʦʪʦʪʝʭʥʠʯʝʩʢʠʭ 

ʤʝʭʘʥʠʟʤʦʚ

ʃɽɻʆ-ʉʊʋɼʀʗ 

ʧʨʝʜʣʘʛʘʝʪ:



LEGO®Education
ÁОснована1980

ÁПоставляет решения для 

обучения детей в возрасте 

от 1 до 16+ лет

ÁПредставлена в 60 

странах, имеет сеть 

стратегических партнеров 

и глобальную сеть 

дистрибуции

ÁВ России с 2003 года



Времена меняются



Ученики XXIвека



Задачи и вызовы для педагога

ÅМотивация и вовлечение 

учащихся

ÅОбучающее окружение

ÅЭффективные 

иснтрументы для учения



Система обучения LEGO: принцип 4C

Собирай

Построй модель

Обсуждай

Рефлексия и обмен 
опытом

Продолжай

Улучшение 
проекта

Соединяй

Постановка задачи



ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ОБЛАСТИ 

социально-

коммуникативное развитие

познавательное 
развитие

речевое 
развитие

художественно-
эстетическое 
развитие

физическое 
развитие 



Å Детали LEGO –как наиболее эффективный инструмент мотивации и 
удержания внимания учащегося

Å Новая парадигма обучения –обучение через собственный опыт

Å Эффективный инструмент для выполнения требований ФГОСов

Å Универсальность применения

ʈʩʡʥʞʦʡʥʧʪʫʵ ʛ 
ʬʩʧʰʦʧʢ 
ʝʞʸʫʞʤʵʦʧʪʫʡ 



ʄʠʨ ʃʝʛʦ-ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʡ

ʅʘʯʘʣʴʥʘʷ ʰʢʦʣʘ

ÅПростые механизмы 7+
ÅТехнология и физика 8+
ÅКонструктор LEGO WeDo7+
ÅПрограммное обеспечение LEGO 

EducationWeDov.1.2, комплект 
занятий, книга для учителя 7+

ʇʦʛʨʫʞʝʥʠʝ ʚ 

ʦʙʫʯʘʶʱʫʶ ʩʨʝʜʫ 

ʃɽɻʆ 

ʜʣʷ ʦʨʛʘʥʠʟʘʮʠʠ 

ʨʘʟʚʠʚʘʶʱʝʡ 

ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʠ



ʄʠʨ ʃʝʛʦ-ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʡ

ɻʫʤʘʥʠʪʘʨʥʳʡ ʙʣʦʢ

ÅКонструктор ЛЕГО «Построй 
свою историю»

ÅПрограммное обеспечение и 
набор заданий ЛЕГО "Построй 
свою историю" 6+

ÅГородская жизнь LEGO 

ʇʦʛʨʫʞʝʥʠʝ ʚ 

ʦʙʫʯʘʶʱʫʶ ʩʨʝʜʫ 

ʃɽɻʆ 

ʜʣʷ ʦʨʛʘʥʠʟʘʮʠʠ 

ʨʘʟʚʠʚʘʶʱʝʡ 

ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʠ



ʄʠʨ ʃʝʛʦ-ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʡ

ʆʩʥʦʚʥʘʷ ʰʢʦʣʘ. ʈʦʙʦʪʦʪʝʭʥʠʢʘ

Å БазовыйнаборLEGO® MINDSTORMS® 
Education EV3 

Å Программное обеспечение LEGO® 
MINDSTORMS® EV3 Software
(многопользовательская лицензия) 10+

Å Дополнительный набор «Космические 
проекты» LEGO® MINDSTORMS® EducationEV3

Å Дополнительный набор «Инженерные 
проекты» LEGO® MINDSTORMS® Education EV3

ʇʦʛʨʫʞʝʥʠʝ ʚ 

ʦʙʫʯʘʶʱʫʶ ʩʨʝʜʫ 

ʃɽɻʆ 

ʜʣʷ ʦʨʛʘʥʠʟʘʮʠʠ 

ʨʘʟʚʠʚʘʶʱʝʡ 

ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʠ



ʋʨʦʢ ʩ ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥʠʝʤ ʃʝʛʦ-ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʡ

ʂʨʠʪʝʨʠʠ ʦʮʝʥʠʚʘʥʠʷ

Å Использование в структуре урока «Системы 4 
ступеней»

Å Описание использованных лего-комплектов
Å Практическая значимость разработки
Å Педагогическая целесообразность 
использования Лего-технологий

Å Степень инновационности разработки

ʈʘʟʨʘʙʦʪʢʘ 

ʫʨʦʢʘ

1. Тема урока Великая 
отечественная война

2. Ассоциации (Банк идей)
3. Определить предметную область
4. Тема урока
5. Постановка задач
6. Какие навыки приобретаются или 
отрабатываются на данном уроке 
при помощи Лего-технологий



ʄʠʨ ʃʝʛʦ-ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʡ

ʅʘʧʨʘʚʣʝʥʠʷ ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʠ ʃɽɻʆ-ʉʊʋɼʀʀ 

Å Презентации новых образовательных решений 
Å Консультирование педагогов, использующих 
Лего-технологии

Å Организация и проведение мастер-классов, 
семинаров, тематических конференций, 
тренингов и конкурсов

Å Обучение педагогов по программе 
«Образовательная робототехника»

Å Подготовка и проведение республиканского 
тура Всероссийской робототехнической 
олимпиады

ʇʦʛʨʫʞʝʥʠʝ ʚ 

ʦʙʫʯʘʶʱʫʶ ʩʨʝʜʫ 

ʃɽɻʆ 

ʜʣʷ ʦʨʛʘʥʠʟʘʮʠʠ 

ʨʘʟʚʠʚʘʶʱʝʡ 

ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʠ

Å Создание игровой площадки 
«ЛегоМини»

Å Проведение Фестиваля 
конструирования для детей 
дошкольного возраста и 
школьников 

Å Погружение в мир Лего-
технологий на обучающих 
площадках компьютерного лагеря 
«МедиаТерритория»



ʄʠʨ ʃʝʛʦ-ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʡ

ʄʝʨʦʧʨʠʷʪʠʷ: 2014-2015 ʫʯʝʙʥʳʡ ʛʦʜ 

Поддержка учащихся, одаренных в области 
технического творчества

Å Конкурс «Первый шаг в робототехнику» 
Å Республиканская робототехническая олимпиада
Å Фестиваль конструирования
Å Встраивание Лего-технологий в предметные области 
«математика-информатика» и физика 

Новый подход к практике преподавания 
гуманитарных предметов

Å Конкурс «Волшебный мир Чайковского»  

ʇʦʛʨʫʞʝʥʠʝ ʚ 

ʦʙʫʯʘʶʱʫʶ ʩʨʝʜʫ 

ʃɽɻʆ 

ʜʣʷ ʦʨʛʘʥʠʟʘʮʠʠ 

ʨʘʟʚʠʚʘʶʱʝʡ 

ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʠ

Работа с педагогами

Å Конкурс «Планета открытий»
Å Конкурс «Школа современных 
технологий» 

Å Курсы и семинары  
«Образовательные решения 
Лего»



ʉʇɸʉʀɹʆ ɿɸ ɺʅʀʄɸʅʀɽ!


